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Four the Money es lo mejor del juego Craps simplificado. En adicién de
ofrecer la sensacion y emocion de Craps, Four the Money en el sistema DTS
DTS también ofrece una verdadera experiencia de mesa mientras ficilmente
supera mesas de Craps tradicionales.

jCuatro Tiros, Sin Siete, Ud. Gana. ...con Cuarto Emocionante Apuestas de Bono!
Jugadores realizan sus apuestas usando fichas virtuales, pueden escoger su propio cubilete de

suerte y tiran los dados virtuales. Al realizar la Apuesta Four the Money y tres subsecuentes Apuestas a Venir, jugadores pueden ganar después de cada tiro si
no sale un siete. Ademas hay cuatro emocionantes apuestas de bono para jugar: Cualquier 7, Todo Alto, Todo Bajo, y Todo o Nada.

jRdpido, Divertido y Seguro!

Four the Money ahora es disponible en la plataforma completamente virtual, DTS-V, puede ser conectado a un sistema de SAS para rastrear los jugadores y el juego.

Use billetes o tiquetes para comprar y ingresar al juego con el anfitrion y juegue de modo fully hosted (completamente hospedada), semi-hosted (hospedada pero los
jugadores toman sus decisiones usando su pantalla), o en modo auto-host (la mesa sin Dealer). Use AFT y use la mesa completamente automatizada. Las dos plataformas
ofrecen pantallas tactiles de 12 pulgadas para que los jugadores estén a tanto de toda la accién y toda la informacién de su banco y apuestas. Cuando sea tiempo de realizar
la apuesta, un simple toqué de las fichas en la pantalla permite que el jugador rapidamente realice su apuesta. Los graficos de estatus en la pantalla del jugador ayuda el
jugador estar al tanto de toda la accion del juego.

Como se Juega... Four the Money®
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Four the MOﬂeyTMes un juego de dados estilo ‘Craps’ que utiliza dos dados virtuales de seis caras cada uno. Los jugadores
seleccionan el tipo de apuesta y simplemente tocan sus fichas para colocar dichas apuestas (ver la lista de tipos de apuesta). Una vez
colocadas todas las apuestas, el siguiente jugador en turno se convierte en el tirador designado. Cuando el cubilete aparece en la pan-
talla del jugador, puede tocarlo para agitarlo en pantalla e iniciar el giro de los dados o esperar a que el tiempo expire, lo que automati-
camente hara que giren los dados. Una vez lanzados los dados, el estatus de todas las apuestas sera actualizado y resuelto automatica-
mente. El tirador designado contintia lanzando los dados hasta que salga un siete. Los jugadores pueden hacer apuestas adicionales o
eliminar apuestas entre los tiros (de acuerdo a las reglas de apuesta) hasta que el tirador designado lance un siete.

Apuestu “Four the Money’ - Paga 1 a I: La Apuesta Four the Money puede ser configurada para que sea requerida al
principio del juego. También podra ser colocada nuevamente después de cada cuarto lanzamiento. Para ganar, el lanzador
debera tirar los dados cuatro veces sin tirar un siete.

Apuesta A Venir - Paga 1 a 1: Una vez colocada la apuesta ‘Four the Money;, el jugador
tiene la opcién de colocar una siguiente apuesta ‘A Venir’ antes de cada lanzamiento de dados ~jLos jugadores pueden escoger su propio
SR EVL siempre y cuando no se haya tirado ningin nimero siete. El jugador gana cada una de estas cwbilete de o sverte!

L TRAONR LA 3 apuestas ‘A Venir’ colocadas, siempre y cuando los siguientes cuatro tiros sean sin 7.

o Apuesta Todo Bajo - Paga 34 a 1: Apuesta a que todos los niimeros ‘bajos’ (2, 3, 4, 5y 6), serén tirado antes de un 7.
s

Apuesta Todo Alfo - Paga 34 a 1: Apuesta a que todos los ntimeros ‘altos’ (8,9, 10, 11y 12), sern tirado antes de un 7.

iObserva lo accion de los dados en lo Apuesta Todo o Nada - Paga 175 a 1: Apuesta a que todos los ntimeros (2, 3,4, 5,6, 8,9, 10, 11y 12), seran tirado antes de un 7.

pantalla del dealer! Apuesta Cualquier Siete - Paga 4 a 1: Apuesta a que un niimero siete serd lanzado en el siguiente tiro. Esta apuesta puede ser
colocada antes de cada tiro.
Para mas informacion contacte:

DigiDeal Corporation 5123 E. 3rd Ave. « Spokane Valley, WA 99212 e Toll Free: 877-747-8889
Telephone: 509-747-8887 « Fax: 509-747-5125 « E-mail: info@digideal.com « Web: www.digideal.com




'Juego de.Dados Estilo CRAPS
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jSdlo DigiDeal ofrece
un sistema que puede
ser configurado
para cumplir con
prdcticamente

cvalquier
requerimiento
jurisdiccional!

~ "_‘W,TM

Ihlﬂ.’ri'lﬂl 'I'.I‘\HI.E !-‘I"Sltl\ﬂ

e

jLlos Dados y los Fichas son Virtuales...

lo Emocion y Experiencia en la Mesa de Juego son Reales! Nt

Four the Money™ es un juego de dados estilo ‘Craps’ en la proxima generacion l l Eﬂ
del sistema de mesa electronica multi-jugador ofrecida por DigiDeal, con toda ~ ‘s»s»a3 !

la atraccion clasica y la interaccidn social gue los jugadores disfrutan. iLos -
jugadores pueden escoger su propio cubilete de suerte y cambiar como tiran los Putting it Al on the Table

dados con cada tiro!
Four the Money™ is a trademark of Lakes Entertainment; DigiDeal® and Putting it All on the Table™ are trademarks of DigiDeal Corporation. ©2010 Digideal Corp.
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